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CE ESTE UN EBOOK?Y

Carte digitala, carte electronica, fisier digitale electronic etc.

Ebook (ortogratiat si e-Book),
din limba

electronic book, folosit 1n limba

prescurtat engleza,
romdna - carte electronica, este un
fisier electronic digital ce continte
diverse materiale multimodale.

Prima imagine cu o carte digitala
a aparut intr-o revista de Stiinta din
anul 1935, cu titlul ,Cititorul de carti
al viitorului” Si care creiona un
barbat, intr-un fotoliu, care citea o
carte pe un ecran de sticla.

Prima  generatie de  carti
electronice a aparut in Statele

Unite ale Americii, in anul 2007.

Ebook-ul
civilizatiei, fiind considerata cartea

reprezinta  progresul
prezentului Si viitorului.

Accesul catre o carte digitala
inseamna viteza, eficienta, informatie
rapidd, economie de hdrtie etc.

Fiind un format electronic, pentru a
citi e nevoie de un eReader; dar poti
folosi Si un calculator, o tableta sau un
telefon inteligent s.a.
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(Cum creezi
un ebook?

Continutul ebook-ului este unul dintre
aspectele cele mai importante, acesta
fiind cel care starneste interesul in réndul
oamenilor Si i determina sa-| citeasca.

Pentru scrierea unui eBook e bine sa

parcurgi urmatorii pasi:
1. ALEGE SUBIECTUL

In cazul e-Book-ului didactic, subiectul
va fi corelat cu continuturile curriculare,

unitatile de invatare etc.

2. STABILESTE IDEILE
PRINCIPALE

Realizeaza o schita, respecténd
structura: intfroducere - cuprins -

ncheiere.

3. ORGANIZEAZA
CONTINUTUL

Include cuvinte cheie, aranjeaza
textul in pagina astfel incat sa fie lizibil,
tacil de citit.

FoloseSte o exprimare accesibila,
evita utilizarea cuvintelor tehnice.

Cu referire la gramatica, inainte de
publicare, ar fi bine sa revizuieSti textul

cel putin de trei ori.
4. ALEGE TITLUL

Titlul trebuie sa fie atractiv Si
relevant pentru temad, sa reflecte
ideea/ideile principale ale eBook-ului.

Titlul este magnetul de lead-uri.

Un pic despre desing-ul

eBook-ului

e Contribuie la eficientizarea

procesului de citire, selectarea
ideilor principale prin SELECTAREA

CULORILOR.

o INSEREAZA IMAGINI, cle vor ajuta
cititorul sa inteleaga mai bine

continutul.

e CONVERTESTE EBOOK-UL pentru
distribuire. In prezent se utilizeaza
frecvent formatul PDF, ePub, mobi,
AZM, desSi acestea reduc

interactivitatea.



https://kimgarst.com/format-ebook-for-publishing/
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SOFTURI DE CREARE
A EBOOK-URILOR

Lanva eBook DOCUMENTE GOOGLE
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Geniallybooks
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KOTOBEE AUTHOF
STEP-BY-STEP
TUTORIAL

PART 2

Kotobee eBook Power Point


https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=AwrJ7FVe4VRhWGUAKkhXNyoA;_ylu=Y29sbwNiZjEEcG9zAzEEdnRpZANBRzIxM18xBHNlYwNwaXZz?p=canva+ebook&fr2=piv-web&type=E211US714G0&fr=mcafee#id=1&vid=fb45d7240c19187d55a024bbdf8372da&action=view
https://www.youtube.com/watch?v=8Hjd5jiXI2I
https://www.youtube.com/watch?v=8Hjd5jiXI2I
https://www.youtube.com/watch?v=8Hjd5jiXI2I
https://www.youtube.com/watch?v=lW-JXVKaquQ
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=AwrC5pnG5FRhtVMAJC_7w8QF?fr=mcafee&type=E211US714G0&ei=UTF-8&p=genially+books&fr2=p%3As%2Cv%3Av%2Cm%3Asp-qrw-corr-top&norw=1#id=1&vid=5243ce12f24cff64b8c25079c3f85619&action=view
https://www.youtube.com/watch?v=1bUPqVsH_Xs
https://www.youtube.com/watch?v=nB-852Cladg
https://video.search.yahoo.com/search/video;_ylt=AwrDQ3IO51RhoCUAhDn7w8QF?fr=mcafee&type=E211US714G0&ei=UTF-8&p=kotobee&fr2=p%3As%2Cv%3Av%2Cm%3Asp-qrw-corr-top&norw=1#id=6&vid=5ce3d33e051edf1d440308f6471cfec8&action=view
https://www.youtube.com/watch?v=DQNietxlObc
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CE ESTE DRM (DIGITAL
RIGHTS MANAGEMENT)?

Digital  Rights
DRM  este o
abordare sistematica a protejarii

Acronim  pentru
Management,
autor

drepturilor  de pentru

continutul media digital.

DRM este
redistribuirii

Scopul  sistemului
prevenirea

neautorizate a produselor digitale
Si restrictionarea modurilor prin
care

consumatorii  pot  copid

continutul pe  care l~au

achizitionat.
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Produsele protejate prin DRM au
fost dezvoltate ca raspuns la
creSterea rapida a pirateriei online
a materialelor comercializate, care
a proliferat prin utilizarea la scara
larga a programelor de transfer de

la terminal-la-terminal.

Pentru protejarea  drepturilor
digitale exista doua posibile
metode:

o sisteme de DRM "dure" (care
cripteaza continutul).

o sisteme de DRM mai lejere,
numite Si ,,Social DRM".

Instrumentele de gestionare a
drepturilor digitale ( DRM ) sau
masurile de protectie tehnologica (
TPM ) sunt un set de tehnologii de
control al accesului  pentru
restrictionarea utilizarii hardware-
ului propriu Si a lucrarilor protejate
prin drepturi de autor. Tehnologiile
DRM

utilizarea, moditicarea Si distributia

Thcearca sa controleze

lucrarilor protejate prin drepturi de
software Si

precum Si

autor (cum ar fi
continut  multimedia),
sistemele din cadrul dispozitivelor
care aplica aceste politici.


https://en.wikipedia.org/wiki/Access_control
https://en.wikipedia.org/wiki/Access_control
https://en.wikipedia.org/wiki/Proprietary_hardware
https://en.wikipedia.org/wiki/Proprietary_hardware
https://en.wikipedia.org/wiki/Copyright
https://en.wikipedia.org/wiki/Software
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Succes siinspiratiein
crearea propriilor
eBooK-Url!




